Celem zawodow jest dobra zabawa oraz promowanie kreatywnosci technicznej.

Zawody rozegrane zostang w dwoch etapach:

e w fazie eliminacyjnej, trwajacej 50 minut, sktadajacej sie z dwoch przejazdow wzdtuz trasy
kwalifikacyjnej (pod uwage brany jest lepszy rezultat)

e w fazie finatowej, trwajacej 20 minut, sktadajacej sie z dwoch przejazdow wzdtuz trasy
finatowej (pod uwage brany jest lepszy rezultat)

W fazie eliminacyjnej roboty dokonaja przejazdu trasy w kolejnosci zgodnej z harmonogramem
ustalonym w wyniku wczesniejszego losowania. Kolejnosc¢ przejazdow zostanie podana do informacji
publicznej co najmniej dzien przed zawodami w powszechnie dostepnym dokumencie:

w celu umozliwienia zespotom ewentualnej zmiany w programie sterujacym przejazdy w obydwu
fazach nie sa wykonywane jeden po drugim. Obie tury, zgodnie z harmonogramem rozpoczna sie
odpowiednio o godzinach 12:45 oraz 13:10. Kazdy robot bedzie mie¢ 2 minuty na pojedynczy przejazd.
Po tym czasie, nawet jesli nie przejedzie catej trasy, bedzie musiat ja opuscic.

Kolejnosc przejazdow w finale (rozpoczynajacym sie o godzinie 14:10) bedzie odwrotna do miejsca
uzyskanego w kwalifikacjach (robot, ktory zdobedzie najlepszy wynik w etapie eliminacyjnym pojedzie
jako ostatni).

Losowanie kolejnosci przejazdow w eliminacjach odbedzie sie dnia 29.05 o godzinie 15:00.
Obowiazkowo muszg stawic sie przedstawiciele kazdej z grup. Niezjawienie w podanym terminie sie
bedzie skutkowato odgérnym natozeniem kolejnosci przejazdu bez mozliwosci odwotania.

Jesli zajdzie taka potrzeba (zostang zauwazone pewne niescistosci), sedziowie maja prawo do
wprowadzanie drobnych zmian w regulaminie w trakcie trwania zawoddw. Zmiany w regulaminie musza
zostac skonsultowane z organizatorem zawoddéw - drem inz. Rafatem Klausem.


https://docs.google.com/document/d/1uV-uAeY2d1WhezT134zq43UUEVeDNHE-xBMRNdMUwZo/pub

Sedziowie podejmuja decyzje w sposob demokratyczny, przy czym nie moga decydowac w sprawie
wtasnego robota, ani bra¢ udziatu przy pomiarze czasu jego przejazdu.

Uczestnicy moga zgtaszac¢ uwagi dotyczace regulaminu do godziny 12:00 w dniu zawoddow
ktoremukolwiek z sedziow. Po rozpatrzeniu przez wszystkich sedziéw oraz konsultacji z organizatorem
zawodow - drem inz. Rafatem Klausem uczestnicy zawodow zostana powiadomieni o podjetej decyzji.

Sprzeciw wobec decyzji sktadu sedziowskiego zostaje rozpatrzony przez organizatora zawodow - dra inz.
Rafata Klausa.

Ewentualne sprzeciwy powinny zosta¢ przedstawione w trakcie zawodow. Skargi ztozone po ich
zakonczeniu nie beda rozpatrywane.

Przed rozpoczeciem przejazdu uczestnicy stawiaja roboty w taki sposob, aby caty obrys robota
(rowniez najbardziej wysuniety do przodu element konstrukcji) znajdowat sie przed linig startowa.
Uruchomienie robota nastepuje na znak sedziego.

Uznaje sie, ze robot zakonczyt przejazd w momencie, gdy ktorykolwiek z jego elementow przekroczy
linie mety.

Czas pokonania trasy jest mierzony niezaleznie przez dwoch sedzidow za pomoca stoperdw. Jako czas
przejazdu brane jest usrednienie obu wynikow.

W danej fazie decydujacym jest lepszy sposrod czaséw przejazdu.

Do przejazdu finatowego kwalifikuja sie 4 druzyny uczestniczace w rozgrywkach eliminacyjnych, ktére
uzyskaty najlepsze czasy przejazdu.

W przypadku kiedy kilka zespotow uzyskato takie same czasy sedziowie moga zadecydowac o
przeprowadzeniu dogrywki, ktora bedzie polega¢ na ponownym przejezdzie trasy danego etapu.
Dogrywke wygrywa ten sposrod uczestniczacych robotow, ktory osiagnat najlepszy czas podczas
dodatkowego przejazdu.

Dogrywka zostanie przeprowadzona kiedy jej wynik zadecyduje o dostaniu sie do finatu lub kiedy
przesadzi o miejscu na podium zawodow.

Kryterium decydujacym o zwyciestwie jest najnizszy czas przejazdu w etapie finatowym. Nagrody
przewidziane sa dla 3 sposrod 4 druzyn, ktore weszty do finatu:



1. miejsce - ocena bardzo dobra z cyklu warsztatéw
2. miejsce - ocena bardzo dobra z warsztatow robotow autonomicznych
3. miejsce - ocena bardzo dobra ze sprawdzianu robotéw autonomicznych

Jesli ktorykolwiek robot uczestniczacy w przejezdzie przekroczy linie startu przed danym przez
sedziego sygnatem startu, zostanie stwierdzony falstart.

Skutkiem pojedynczego falstartu w danym etapie zawodow (w kwalifikacjach, badz finale) jest
wznowienie przejazdu. W przypadku drugiego falstartu robot zostaje zdyskwalifikowany.

Kazdy robot, ktory opusci trase w trakcie zawodow i nie powrdci na nig w odlegtosci co najwyzej 20 cm
(liczone dtugoscia czarnej linii) musi rozpoczac przejazd od nowa. Przed ponowieniem przejazdu
mozna skalibrowac robota. Drugi i kazdy kolejny wyjazd poza trase na odlegtos¢ wiekszg niz
dopuszczong w danej fazie zawodow skutkuje anulowaniem przejazdu.

Robot, ktory nie zostanie umieszczony na linii startowej w wyznaczonym czasie (udostepnionym
wszystkim uczestnikom w harmonogramie), traci przejazd. Jesli opoznienie wynika z czynnikow
niezaleznych od zawodnikow zespét nie moze zosta¢ ukarany utratg przejazdu.

Robot, ktory w fazie kwalifikacyjnej nie przejedzie catej trasy w ciggu wyznaczonego czasu (2-ch
minut), bedzie musiat ja opusci¢, a jego rezultat nie zostanie zanotowany.

Za obrazanie organizatorow, sedziow badz innych uczestnikow zespot otrzymuje ostrzezenie.

W przypadku, gdy robot nie spetnia specyfikacji przedstawionej w rozdziale 5 owego regulaminu, nie
zostanie on dopuszczony do zawodow.

Kazde dziatanie uznane przez sedziow za nieuczciwe moze zostac ukarane - ostrzezeniem lub
dyskwalifikacja w zaleznosci od werdyktu sedziéw. Otrzymanie dwodch ostrzezen przez dany zespot jest
réwnoznaczne z dyskwalifikacja.

Po przejsciu etapu eliminacyjnego i dotarciu do fazy finatowej liczba przewinien dokonanych przez
dany zespot jest zerowana.

Robot musi spetniac¢ warunki zaliczenia warsztatu z budowy i programowania robota z
mikrokontrolerem dostepne w prezentacji:

Poza wymaganiami dostepnymi powyzej musza zostac spetnione ponizsze wymogi:


http://www.cs.put.poznan.pl/rklaus/AK/AK0.pdf

e Robot nie moze uszkodzi¢ powierzchni trasy.
e Zmiana ksztattow konstrukcji robota po starcie jest zabroniona.
e Robot nie powinien by¢ w stanie zaktdcac dziatania innych robotow.

Za niezgodnos¢ z nimi robot zostaje zdyskwalifikowany.

Trasa przejazdu jest wyznaczona przez czarna linie o szerokosci ok. 20mm (szerokos¢ czarnej tasmy
izolacyjnej) umieszczong na jasnym tle. Trasa moze sktadac sie z tukow, zakretow o katach nie
wiekszych niz 90 stopni oraz skrzyzowan. W trasie nie moga wystepowac nawroty. Minimalna odlegtosc¢
pomiedzy wyzej wymienionymi elementami, liczona wzdtuz linii, wynosi 30 cm. Minimalna odlegtos¢
pomiedzy rownolegtymi fragmentami trasy wynosi 30 cm. Minimalna odlegtosc trasy od obrysu
powierzchni wynosi 20 cm.

Trasa powinna by¢ tak skonstruowana, by przejazd robota o wymiarach podanych w wymaganiach
zaliczeniowych projektu byt mozliwy.

Poszczegolne trasy zostaty tak skonstruowane, aby sprawdzac rdzne wtasnosci konkurujacych ze soba
Line Followerdw:

e trasa eliminacyjna - ma za zadanie sprawdzenie algorytmu i dopuszczenie do finatu
najdoktadniejszych robotow

e trasa finatowa - jej celem jest wytonienie najszybszego sposrod prezentowanych w tym etapie
robotow

Trasa powinna by¢ przedstawiona uczestnikom oraz organizatorowi zawodow - drowi inz. Rafatowi
Klausowi przed rozpoczeciem konkursu w celu jej zatwierdzenia. Jesli trasa nie zostanie przedstawiona
do dnia 31.05 to sktad sedziowski, po konsultacji z organizatorem zawodow - drem inz. Rafatem
Klausem, o wykonaniu trasy we wtasnym zakresie.

Uwagi wobec zaakceptowanej trasy nie beda rozpatrywane.

Powierzchnia, na ktorej znajduje sie trasa przejazdu musi by¢ jednolita, gtadka oraz ptaska. Ponadto
musi ona mie¢ jasny kolor bez widocznych przebarwien.

Robot powinien by¢ tak skonstruowany, aby czynniki oswietleniowe nie wptywaty na jego zachowanie.
Wszelkie skargi w tej kwestii nie beda rozpatrywane.

e Agnieszka Czechumska
e Roman Chojnacki

e Arkadiusz Rusin

e Piotr Kisielewicz



